臺東縣紅葉國民小學一OO學年度交通安全教案設計簡案

	單元名稱
	大家一起上學去
	適用對象
	二年級

	教材來源
	交通安全學習手冊〔二年級〕、

交通安全學習手冊教學指引

	教學時間
	80分鐘（二節課）
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	教材分析
	一、本單元由交通安全學習手冊〔二年級〕----上下學小心走、道路上行的安全、穿越道路的方法、交通號誌和標誌，來進行聯絡教學。


	
	教學重點
	此單元設計是以『遊戲』方式進行總複習，並融合各種媒材，增進學生學習意願，激發學生更高的成就感，以達到寓教於樂的效果。

	
	學生分析
	一、學生已有玩過「大富翁」的經驗。
二、學生在本學期中已學習過這些單元。
三、學生有分組討論、發表的經驗。
四、學生對於電腦、遊戲類的活動有極大的興趣
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	單 元 目 標
	具 體 目 標

	
	一、上下學小心走。
二、道路上行的安全。
三、穿越道路的方法。
四、交通號誌和標誌。
	1-1會排路隊
1-2 能靠邊走
1-3 能遵守交通指揮人員的指揮
1-4 能以正確的方法通過道路
2-1 了解在路旁或道路上逗留嬉戲的危險
2-2 能辨別靠邊走和走在路中的安全性
2-3 了解在巷口遊戲的危險
2-4 能選擇在安全的場所遊戲
3-1 了解穿越道路的危險
3-2 能運用穿越道路的手勢
3-3 能以正確的方法安全通過道路
3-4 能不斜著穿越道路
4-1 認識交通號誌
4-2 認識交通號誌的變換
4-3 認識交通標誌
4-4 能依交通號誌的指示通行

	　
	　
	　
	　


 
	目標代號
	教    學    流    程
	教 學 資 源
	時 間

	2-1
2-2
2-3
2-4
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	壹、活動一：賓果遊戲
進行方式：
教師提出問題，答案寫在白板上並發表，答愈多正確答案可選擇較多的數字來連成一線，但依照寫完速度快慢來決定先後順序，連線最多條的人即為冠軍
(討論的問題有：
1.為什麼不可在道路上遊戲呢？
2.為什麼在路上遊戲，容易發生危險？
3.為什麼靠邊走較安全，走在路中會發生危險？
4.穿越道路及走出巷口，需要注意的事項及原因
5.為什麼我們不可以在危險場所玩遊戲呢？
 
貳、活動二：大家一起上學去
進行方式：
以角色扮演的方式，發表教師所給予的情境問題並表演出各組的解決方法
示範情境：今天是開學的第一天，小橘、小柚要上學了，他們在上學的途中遇到了下列的困難，小朋友你能幫他們解決嗎？
1. 小橘、小柚走到了十字路口，那裡有天橋及行人穿越道，小朋友，你能告訴他們穿越道路的危險性，請他們走天橋嗎？
2.他們在路上遇到一位老婆婆，老婆婆想要過馬路回家，小朋友，你能幫助小橘、小柚告訴她穿越道路的手勢嗎？
3.他們又走到了行人穿越道，發現路上車輛很多，小朋友，你能幫小橘、小柚通過行人穿越道嗎？
	 
在黑板上畫出5x5的大格子並填上1~25數字
小白板x5
白板筆x5
板擦x5
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
籤條（情境問題）
 
 
 
 
 
 
 
 
  
	40分鐘
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
40分鐘
 
 
 
 
 
 
 
   


